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3,5-LETNIE STUDIA | STOPNIA (INZYNIERSKIE) - 7 SEMESTROW

SPECJALNOSCI:
* InZynieria tworzenia gier komputerowych
* InZynieria Sztucznej Inteligenc;ji
* Inzynieria baz danych
* Inzynieria technologii internetowych
* Inzynieria cyberbezpieczenstwa i sieci komputerowych

* Inzynieria oprogramowania
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INFORMATYKA

SPECJALNOSC: INZYNIERIA TWORZENIA GIER KOMPUTEROWYCH

Polska jest jednym z lideréw w tworzeniu gier komputerowych. Branza dynamicznie ro$nie, a jej perspektywy sa znakomite.
Rynek potrzebuje wiec coraz wiecej wykwalifikowanych specjalistow w tej dziedzinie. Jesli jestes kreatywny, masz ciekawe,
angazujace pomysty nanowe gry i chcesz rozwijac sie w tym obszarze, to specjalnos¢ Inzynieria tworzenia gier komputerowych
jest wiasnie dla ciebie. W trakcie studiéow zyskasz wiedze teoretyczng oraz doswiadczenie praktyczne w projektowaniu,
tworzeniu oraz integrowaniu gier komputerowych.
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REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

+ Metodyka projektowania gier,

* Projektowanie gier komputerowych,
* Prototypowanie mechanik gier,

* Projektowanie oraz balansowanie ztozonych gier z dynamiczna rozgrywka,
« Projektowanie i programowanie multiplayera,

* Produkcja i publikacja gier komputerowych.

Nabedziesz wiedze teoretyczng oraz doswiadczenie praktyczne w projektowaniu, tworzeniu oraz
_ integrowaniu gier komputerowych.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE:

« twérca grafik i ilustracji,
« twdrca gier,
+ samodzielna dziatalno$¢ gospodarcza.



SPECJALNOSC: INZYNIERIA SZTUCZNEJ INTELIGENCJI

Sztuczna inteligencja to jedna z najwazniejszych technologii przysztosci. Jest obecna w naszym zyciu od lat, ale postep
w zakresie mocy obliczeniowej, dostepno$¢ ogromnych ilosci danych i nowe algorytmy doprowadzity do wielkich przetoméw
w tej dziedzinie. Maszyny sg zdolne do wykazywania ludzkich umiejetnosci, takich jak rozumowanie, uczenie sie, planowanie
i kreatywnos¢. Przewiduije sig, ze sztuczna inteligencja zmieni praktycznie wszystkie aspekty zycia i gospodarki. Jesli chcesz
zwigzac swojg kariere z tym obszarem wiedzy, to specjalnos¢ Sztuczna inteligencja i jej zastosowania w inzynierii jest wtasnie
dla ciebie. Poznasz teoretyczne aspekty sztucznej inteligenciji z naciskiem na metodologie i techniki stosowane w inzynierii
i zarzadzaniu. Zyskasz praktyczne doswiadczenie w wykorzystaniu nabytej wiedzy w praktycznych projektach.
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REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

« Sztuczna Inteligencja,
+ Uczenie maszynowe,
« Logika rozmyta,

« Systemy eksperckie,

+ Glebokie uczenie,

* Robotyka.

Zapoznasz sie z teoretycznymi aspektami sztucznej inteligenciji z naciskiem na metodologie
i techniki stosowane w inzynierii i zarzadzaniu i pozyskasz praktyczne doswiadczenie
w wykorzystaniu nabytej wiedzy w praktycznych projektach.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE:

+ specjalista od Big Data,
« inzynier robotyki,
* inzynier sztucznej inteligencji.
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SPECJALNOSC: INZYNIERIA BAZ DANYCH

Zdobedziesz zardwno wiedze teoretyczng, jak i umiejetnosci praktyczne w zakresie projektowania, tworzenia i integracji
baz danych w systemach informatycznych. Nauczysz sie programowac w jezyku SQL. Poznasz metody eksploracji i analizy

danych. Partnerami biznesowymi tej specjalnosci sa firmy ORACLE i Microsoft.
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REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

* Projektowanie baz danych,

+ Administrowanie serwerem baz danych,
* Projektowanie internetowych serwiséw bazodanowych,
* Projektowanie hurtowni danych,

* Projektowanie zaawansowanych baz danych,

+ Metody eksploraciji i analizy danych biznesowych.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE: @

« analityk danych,
- architekt danych.



SPECJALNOSC: INZYNIERIA TECHNOLOGII INTERNETOWYCH

W ramach tej specjalnosci zdobedziesz umiejetnosci w zakresie projektowania oraz integrowania nowoczesnych aplikaciji
internetowych na potrzeby biznesu i administracji publicznej. Poznasz narzedzia zaawansowanych technologii internetowych,
takich jak HTMLS, CSS 3, Ruby on Rails czy JavaScript, a takze techniki i narzedzia testowania aplikacji internetowych
i mobilnych. Partnerami biznesowymi tej specjalnosci sg firmy Microsoft oraz CISCO Systems.

REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

* Projektowanie wielowarstwowych aplikacji internetowych,

« Zaawansowane technologie internetowe,

« Projektowanie portali korporacyjnych,

* Projektowanie multimedialnych stron internetowych,

* Projektowanie serwiséw internetowych dla urzadzen mobilnych,
« Techniki oraz narzedzia testowania aplikacji internetowych i mobilnych.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE: @

« tworca grafik i ilustracji,
« specjalista od sieci internetowej,
+ twdrca stron internetowych.
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SPECJALNOSC: INZYNIERIA CYBERBEZPIECZENSTWA | SIECI
KOMPUTEROWYCH

Specjalno$¢ ta wprowadzi Cie w $wiat projektowania i wdrazania infrastruktury ustug teleinformatycznych (obecnej
i nowej generacji). Zdobedziesz wiedze z zakresu technologii przetgczania i routingu w sieciach lokalnych, systemach
teleinformatycznych i bezpieczerstwie sieci, technologiach sieciowych, sieciach rozlegtych i komunikacji VolP. Dowiesz sie,
jak projektowaé lokalne rozwigzania sieciowe i zarzgdza¢ infrastrukturg sieciowg. Partnerem biznesowym tej specjalizacji
jest CISCO Systems. Ponadto, zapoznasz sie z protokotami i narzedziami bezpieczenstwa sieci.

REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

« Architektura systeméw telekomunikacyjnych,

+ Wprowadzenie do etycznego hakowania,

« Bezpieczenstwo w systemach operacyjnych i programowaniu systeméw,
+ Bezpieczenstwo w telekomunikacji,

* Protokoty i narzedzia bezpieczeristwa sieci,

+ Wykrywanie i analiza zagrozen sieciowych.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE: @

« specjalista od sieci i Internetu,
» White Hat Hacker,
« specjalista od cyberbezpieczerstwa.




SPECJALNOSC: INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Na tej specjalnosci poznasz najnowsze metodyki i narzedzia informatyczne, ktére wspomagaja projektowanie ztozonych
systemdw informatycznych o wysokich wymaganiach efektywnosciowych i jakosciowych. Zdobedziesz wiedze z zakresu
sztucznej inteligencji i robotyki. Dowiesz sie, jak wdraza¢ systemy informatyczne oraz jak mapowaé i modelowac procesy
biznesowe. Partnerami biznesowymi tej specjalnosci sg firmy ORACLE i Microsoft. Ponadto, nauczysz sie taczy¢ ciekawosé,
precyzje i logiczne myslenie z obszerng wiedza i praktycznymi umiejetnosciami, co pozwoli Ci zosta¢ doskonatym testerem
oprogramowania. Zdobedziesz wiedze z zakresu weryfikacji i walidacji oprogramowania. Dowiesz sie, jak wykrywac
nieprawidtowosci w oprogramowaniu i zapobiega¢ jego awariom. Bedziesz wiedziat, jak prawidtowo identyfikowa¢ awarie
i ich przyczyny. Dowiesz sig réwniez, jak zapewni¢ najwyzsza jako$¢ oprogramowania (Quality Assurance) oraz jak je mierzy¢
i kontrolowac¢ (Quality Control). Ponadto, poznasz sposoby mierzenia niefunkcjonalnych cech oprogramowania (np. wydajnosé,
niezawodnosc).
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REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

« Projektowanie, rozwdj i utrzymywanie oprogramowania aplikacji,
+ Analiza i modelowanie proceséw biznesowych,

« Technologie pracy grupowe;j,

« Techniki i narzedzia testowania oprogramowania,

+ Narzedzia i metody inzynierii oprogramowania,

+ Metodologia planowania inwestycji informatycznych.
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PERSPEKTYWY ZAWODOWE: @
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« kontroler jakosci i specjalista od testow,
« architekt oprogramowania.






NABYWANE KOMPETENCJE | UMIEJETNOSCI NA KIERUNKU INFORMATYKA

umiejetno$¢ doboru metodologii rozwigzywania
zadan inzynierskich oraz technologii do praktycznej

implementaciji tych rozwigzan umiejetnodé przewidywania

zagrozen i nadzorowania
procesow projektowania,
umiejetno$é wykorzystania . implementacji, testowania,
wiedzy teoretycznej wdrazania i pielegnacji rozwigzan
do rozwigzywania zadania inzynierskiego
praktycznych zadan
inzynierskich

umiejetno$¢ planowania
. pracy i rozwoju wiasnego,
jak i zespotowego

znajomos¢ podstaw
teoretycznych dziatalnosci .
inzynierskiej

umiejetnos¢ pracy
w zespole,

w tym w zespole

wielokulturowym
i wirtualnym

definiowanie probleméw
inzynierskich oraz formutowanie
i wdrazanie ich skutecznych
i etycznych rozwigzan

. wysoki poziom komunikacji
technicznej w Srodowisku
wielokulturowym
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PO ZAKONCZENIU STUDIOW INzYNIERSKIQH MOZESZ KONTYNUOWAC
NAUKE NA NASTEPUJACYCH SPECJALNOSCIACH NA STUDIACH
MAGISTERSKICH:

+ Stosowana analityka danych i Al * Projektowanie i zastosowania sieci bezprzewodowych
+ Cyberbezpieczenstwo i niezawodnos¢ systemow dla Internetu Rzeczy
informatycznych i przemystowych * Projektowanie i zastosowania aplikacji mobilnych

KONTAKT DO REKRUTACJI
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adres: ‘ @ tel:+48224572400
ul. Stoktosy 3, 02-787 Warszawa, parter, pok. 28 e-mail: rekrutacja@vistula.edu.pl
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