


GRAFIKA

SPECJALNOSC: GRAFIKA ARTYSTYCZNA

Znacznie poszerzysz wiedze z zakresu technik graficznych, réwniez w obszarze grafiki komputerowej. Studia magisterskie
w Akademii Finanséw i Biznesu Vistula pozwolg ci na tworzenie artystycznych eksperymentéw z wykorzystaniem wyobrazni,
wihasnych umiejetnosci rysunkowych czy fotografii. Stworzysz wiele unikatowych dziet, obiektéw przestrzennych oraz

instalacji graficznych.

WYBRANE REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

+ Pracownia rysunku i malarstwa,
+ Pracownia sztuki ksigzki,
+ Pracownia grafiki warsztatowej,

* Fotografia alternatywna.

PERSPEKTYWY ZAWODOWE: \@ @

« ilustrator,

- artysta grafik warsztatowy,

« projektant w instytucjach kulturalno-artystycznych
(m.in. galerie, teatry),

- fotograf,

+ nauczyciel lub wyktadowca sztuki, rysunku i malarstwa,

+ Laboratorium stowa, obrazu i kreacji,

+ animator kultury,
« pracownik domu kultury, $wietlicy artystycznej,
* organizator warsztatéw dla dzieci, mtodziezy i

dorostych,

« instruktor zaje¢ plastycznych,
« ilustrator w instytucjach, artystycznych studiach

projektowych i agencjach reklamowych.



SPECJALNOSC: GRAFIKA INTERDYSCYPLINARNA

Poszerzysz wiedze z zakresu mediéw analogowych i elektronicznych, a takze staniesz sie Swiadomym twércg, przygotowanym
do pracy w obszarach zwigzanych z kreacja. Zdobedziesz doswiadczenie niezbedne do wdrazania wtasnych koncepciji
artystycznych. Rozwiniesz kompetencije jako grafik komputerowy. Studia z zakresu tej specjalnosci zostaty stworzone dla
0s06b, ktdre chcg zajac sie sztukg w wymiarze komercyjnym.

<
=
(N9
<
(= <
o

WYBRANE REALIZOWANE PRZEDMIOTY:

* Pracownia multimedialna,

+ Pracownia projektowania graficznego,

A CEHERY WA

+ Pracownia grafiki warsztatowej uzytkowej,

« Tworzenie autorskich projektéw fotograficznych,
« Alternatywne procesy w kreacji fotograficznej.
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PERSPEKTYWY ZAWODOWE: ‘\@ [~ - grafik kreatywny,

« art director,

« projektant w wydawnictwach, « projektant gier komputerowych,

« projektant w artystycznych studiach projektowych, « projektant grafiki i multimediéw,
agencjach reklamowych i instytucjach + nauczyciel albo wyktadowca projektowania graficznego
kulturalno-artystycznych, lub grafiki komputerowe;j,

« grafik w drukarniach, « organizator warsztatow projektowych dla dzieci, mtodziezy

+ specjalista ds. DTP, i dorostych.






NABYWANE KOMPETENCJE | UMIEJETNOSCI NA KIERUNKU GRAFIKA

wiedza z zakresu ‘
psychofizjologii widzenia

budowanie od podstaw
zatozen projektow .
graficznych

umiejetno$¢ formutowania i analizy
probleméw oraz dobrania do
nich odpowiednich estetyk i form
wypowiedzi

KONTAKT DO REKRUTACJI

adres:

ul. Stoktosy 3, 02-787 Warszawa, parter, pok. 28

znajomos¢ réznych
technik artystycznych

umiejetno$¢ sprawnego
postugiwania sie popularnymi
programami graficznymi

‘ wiedza z zakresu prawa
wthasnosci intelektualnej

. znajomos$¢ podstawowych
zagadnien z historii sztuki

‘ ’..‘ tel.: + 48 22 45 72 400
e-mail: rekrutacja@vistula.edu.pl
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AKADEMIA FINANSOW I BIZNESU /

VISTULA




